Тематика рефератів (індивідуальні заняття) дисципліни

«Комп’ютерні акустичні системи»
1. Звуковий редактор Audacity: моделювання сигналів та шумів; приклади практичного використання створених моделей.
2. Звуковий редактор Audacity: режим «Аналіз» та його використання при розв’язанні практичних завдань.
3. Звуковий редактор Audacity: спектральний аналіз та його різновиди; приклади практичних застосувань.
4.  Звуковий редактор Audacity: режим «Ефекти» та приклади його практичного застосування.
5. Звуковий редактор Audacity: вимірювання параметрів звукових сигналів (довжина, амплітуда, частота, потужність) та приклади його практичного застосування.
6. Звуковий редактор Sound Forge: призначення та можливості режиму Process; приклади його практичного застосування.
7. Звуковий редактор Sound Forge: призначення та можливості режиму Effects; приклади його практичного застосування.
8. Звуковий редактор Sound Forge: призначення та можливості режиму Tools; приклади його практичного застосування.
9.  Звуковий редактор Sound Forge: призначення та можливості режиму FX Favorites; приклади його практичного застосування. 
10.  Звуковий редактор Sound Forge: вимірювання параметрів звукових сигналів (довжина, амплітуда, частота, потужність) та приклади його практичного застосування.
11.  Порівняння звукових редакторів Sound Forge та Audacity: недоліки та переваги.
12.  Звуковий редактор Adobe Audition: призначення та можливості режиму Generate; приклади його практичного застосування.
13. Звуковий редактор Adobe Audition: призначення та можливості режиму Edit; приклади його практичного застосування.
14.  Звуковий редактор Adobe Audition: призначення та можливості режиму Effects; приклади його практичного застосування.
15.  Звуковий редактор Adobe Audition: вимірювання параметрів звукових сигналів (довжина, амплітуда, частота, потужність) та приклади його практичного застосування. 
16. Звуковий редактор Adobe Audition: призначення та можливості режимів Favorites та Options; приклади їх практичного застосування.
17. Звуковий редактор Adobe Audition: спектральний, амплітудний та фазовий аналіз (режим Windows) та приклади їх практичного застосування.
18. Порівняння між собою звукових редакторів Adobe Audition, Sound Forge та Audacity за критеріями: 1) перелік можливостей; 2) кількість та якість реалізації функцій, важливих для інженера-дослідника; 3) кількість та якість реалізації функцій, важливих для звукорежисера.
19. Облаштування домашньої студії звукозапису та мастерінгу.
20. Комп’ютерна програма Kristal та її практичне застосування.
21. Програма SynthMaker та її практичне застосування.
22. Програма Band-in-a-Box та її практичне застосування.
23. Робоча станція Yamaha AW1600: функції, режими роботи, практичне використання.
24. Зведення та мастерінг – обладнання, програмне забезпечення, вимоги до приміщення.
25. Коригування звукозапису: компресія, еквалайзинг, видалення шумів та клацань, зміна темпу та висоти звуку.
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