Мультитрековое ПО
1. Бесплатная программа Kristal
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1.1. История создания

Разработка бесплатной программы KRISTAL Audio Engine стартовала в 1999-м году и закончилась в 2004 году. Автор разработки - один человек, немец Матиас Джуван (Matthias Juwan), 1981 года рождения. Если коротко охарактеризовать программу KRISTAL Audio Engine — это мультитрек на 16 дорожек, с внутренней 32-битной обработкой, поддержкой аудио с характеристиками до 192 КГц/32 бита и возможностью подключения VST.
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Главное, чего достиг разработчик и, собственно, за счет чего KRISTAL Audio Engine отличалась от остальных независимых разработок — был сделан законченный и весьма устойчивый в эксплуатации программный продукт.
После 2004 года Матиас работал в Steinberg, где сотрудничал с довольно известным в мире разработчиков звукового ПО специалистом Вольфгангом Кундрусом (Wolfgang Kundrus). Это профессионал «старой школы», который писал звуковой софт еще для Atari, а также главный архитектор программ Cubase и Nuendo. Это сотрудничество вылилось в создание небольшого бренда KristalLabs Software Ltd. С 2006-го началось сотрудничество с PreSonus, стартовала разработка коммерческой программы Studio One. И в это же время на базе существующего тандема было организовано отдельное подразделение PreSonus Software.
Разработку Studio One инициировал Матиас, изначально дав своему детищу кодовое имя K2. В данном случае это уже коммерческий продукт, Pro-версия стоит $449 (есть бесплатное демо). Сегодня этот продукт работает на базе Mac OS X, Windows XP/Vista/7 в 32-х и 64-битных версиях.
Таким образом, KRISTAL Audio Engine – это бесплатный прототип современного и весьма перспективного коммерческого продукта Studio One.
1.2. Назначение и возможности Kristal

KRISTAL Audio Engine – это мультитрековый рекордер, секвенсер и микшер. Представляет собой модульную систему. Главное окно – это консоль микшера. Аудио секвенсер, ввод живого звука и остальные возможности реализованы в виде плагинов.


Возможности программы перечислены ниже.

KRISTAL Audio Engine 

· 16 аудиотреков 

· 32-битный, с плавающей запятой, аудиодвижок
· Частота дискретизации от 44.1 до 192 kHz

· Микширование в 16/24/32-битные аудиофайлы 

· 3-полосный параметрический эквалайзер 

· 2 встроенных слота VST на канал 

· 3 слота для задания VST эффектов
· поддержка аудиодрайвера с малой задержкой ASIO
· 4 слота плагинов KRISTAL 

· загрузка/сохранение файлов проектов KRISTAL
· поддержка форматов файлов: WAVE, AIFF, FLAC, Ogg Vorbis 

В пакет KRISTAL  включены следующие плагины:

KRISTAL Waver 

· плагин секвенсера для KRISTAL
· многоканальная записка на винчестер через ASIO/MME
· мониторинг входа ASIO
· аранжировка звукового клипа
· управление огибающей сигнала (audio clip fade-in/fade-out/crossfade)
· неограниченное количество отмен/повторов (undo/redo)
· экспорт в AES 31
KRISTAL LiveIN 

· подсоедините свой микрофон/гитару и играйте через KRISTAL, используя VST эффекты в реальном времени
KRISTAL Effects Plug-Ins
· KristalMultiDelay
· KristalChorus
· KristalReverb
· Kristalizer
2. Коммерческая программа Studio One (кодовое название K2)
2.1. История создания

Как уже отмечалось, разработку Studio One инициировал Матиас, изначально дав своему детищу кодовое имя K2 (по-видимому, это означает Kristal-2). Studio One  - это коммерческий продукт, стоимость которого $449 (есть бесплатное демо), работающий на базе Mac OS X, Windows XP/Vista/7 в 32-х и 64-битных версиях.
О различии возможностей программ Kristal и Studio One можно судить хотя бы «весу» дистрибутивов: для Kristal это примерно 3,5 Мб, для Studio One – уже 52,5 Мб.
