Компьютерные акустические системы

Лекция 2. Звуковой редактор Audacity и его применение
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Audacity® — бесплатный звуковой редактор с открытым исходным кодом, бесспорный лидер среди бесплатных музыкальных программ. Программа используется как основной аудиоредактор на музыкальных факультетах университетов, в образовательных мультимедийных центрах, разного рода центрах электронной музыки, на многих небольших радиостанциях и даже студиях звукозаписи. Он работает в Mac OS X, Microsoft Windows, GNU/Linux и других операционных системах. На русский язык слово «audacity» переводится как «отвага, смелость», а также как «нахальство, дерзость». 
Самой новой версией Audacity, на сентябрь 2012 года, является версия 2.0.2. К старым стабильным версиям относятся Audacity 1.2.6, доработанная и полностью документированная, и версия 1.3.12-beta. На одном компьютере можно держать одновременно установленными Audacity 1.2.6 и 1.3.12.
При установке программа предлагает выбрать язык — в частности, русский. Кстати, языки можно переключать в любое время (Правка/параметры/интерфейс/язык интерфейса) — изменения произойдут после перезапуска программы. Русификация, впрочем, неполная — многие параметры остались на английском языке, особенно в эффектах. Help файл тоже английский. Русские переводы общепринятых терминов часто выглядят странно — например, "плавное затухание" вместо "fade out". Что такое "Выравниватель…" - остается загадкой до тех пор, пока не включить Help. В Help находим, что это «Leveller…», что тоже не очень понятно. И только прочтение пояснений в Help’е проясняет вопрос. "Mute" почему-то переведено как "тихо", хотя на самом деле это отключение трека.
1. Краткая инструкция по установке Audacity 1.3.12

· Запустить audacity-win-unicode-1.3.12.exe

· Запустить Lame_v3.98.2_for_Audacity_on_Windows.exe, и указать при установке путь в папку Audacity 1.3 Beta (Unicode)

· Запустить vst-bridge-1.1exe и вручную указать путь к папке Audacity 1.3 Beta(Unicode)/Plug-Ins
· Запустить FFmpeg_2009_07_20_for_Audacity_on_Windows.exe и указать путь к папке Audacity 1.3 Beta (Unicode)

· Запустить файл Ladspa_plugins-win-0.4.15.exe и указать при установке путь в папку Audacity 1.3 Beta (Unicode)

2. Возможности Audacity
Audacity можно использовать для:

· записи звука; 

· оцифровки аналоговых записей (кассет, грампластинок); 

· редактирования файлов в форматах Ogg Vorbis, MP3 и WAV; 

· физического редактирования нескольких файлов (вырезание, склейка, сведение); 

· изменения скорости и высоты тона записи; 

· и ряд других возможностей, о чем подробнее сказано ниже.
Запись

Audacity может записывать звук извне с микрофона, встроенного в ОС микшера или канала Line In, к которому можно подключить кассетный магнитофон, проигрыватель грампластинок или минидисков. При использовании некоторых звуковых карт можно записывать и потоковый звук.

· Запись с микрофона, линейного входа или других источников. 

· Запись с одновременным прослушиванием имеющихся дорожек. 

· Запись до 16 каналов одновременно (необходима многоканальная звуковая карта). 

· Индикаторы громкости до, во время и после записи. 

Импорт и экспорт звуковых данных

· Импорт и экспорт файлов в форматах WAV, AIFF, AU, и Ogg Vorbis. 

· Импорт звука в MPEG (включая файлы MP2 и MP3) при помощи libmad. 

· Экспорт в MP3 при помощи кодировщика LAME, устанавливаемого отдельно. 

· Создание файлов WAV и AIFF, которые можно записать на звуковой компакт-диск. 

· Импорт и экспорт файлов всех форматов, поддерживаемых библиотекой libsndfile. 

· Открытие raw-файлов (файлов без заголовков) при помощи команды «Импортировать raw-файл». 

· Примечание: в настоящее время Audacity не поддерживает форматы WMA и AAC, а также остальные форматы файлов с закрытыми спецификациями. 

Редактирование

· Базовые операции вырезания, копирования, вставки и удаления. 

· Неограниченная история изменения, по которой можно отменить и повторить действие. 

· Очень быстрое изменение больших файлов. 

· Изменение и сведение неограниченного числа дорожек. 

· Использование «карандаша» для редактирования отдельных выборок сигнала. 

· Плавное изменение громкости при помощи инструмента редактирования огибающей. 

Эффекты

· Смена высоты тона без изменения темпа и наоборот. 

· Удаление статического шума, гула, шипения и других постоянных шумовых дефектов записи. 

· Изменение частотных характеристик при помощи эквалайзера, FFT-фильтра и эффекта усиления баса. 

· Подстройка громкости при помощи компрессора, эффекта усиления и или нормализации. 

· Другие встроенные эффекты: 

· Эхо 

· Фейзер 

· Wahwah 

· Разворот 

Качество звука

· Запись и редактирование 16/24/32-битных (32бит — с плавающей точкой) звуковых данных. 

· Частота дискретизации до 96 кГц. 

· Преобразования частот дискретизации и битовой глубины производятся с использованием качественных алгоритмов ресэмплинга и дитеринга. 

· Сведение дорожек с разными качественными характеристиками с автоматическим преобразованием до характеристик проекта в режиме реального времени. 

Модули (Plug-Ins)

· Всегда можно добавить новые LADSPA-модули. 

· Audacity включает несколько LADSPA-модулей Стива Хэрриса (Steve Harris). 

· Использование VST-модулей под Windows и Mac при помощи скачиваемого отдельно модуля VST Enabler. 

· Создание своих эффектов на простом встроенном языке Nyquist. 

Анализ

· Спектрографический режим отображения дорожек. 

· Команда «Нарисовать график спектра» для детального анализа частотных характеристик. 

3. Плагины и библиотеки
Для придания большей функциональности Audacity можно выгрузить и установить плагины либо библиотеки. Плагины позволяют создать дополнительные эффекты либо увеличить возможности по синтезу и анализу звука. Дополнительные библиотеки позволяют импортировать или экспортировать дополнительные аудиоформаты.

Установка плагинов
Чтобы установить новые плагины, их нужно поместить в папку Plug-Ins, которая находится в установленной папке Audacity. На компьютерах с ОС Windows такая папка обычно находится в разделе "Program Files". Перезапустите Audacity – в результате плагины появятся в разделах меню "Эффекты", "Синтез" или "Анализ".

LADSPA-модули
Audacity имеет встроенную поддержку плагинов LADSPA (Linux Audio Developer's Simple Plugin API). Эти плагины преимущественно предназначены для Linux, однако некоторые могут использоваться и на других ОС. Audacity содержит некоторые примеры эффектов LADSPA. Пользователи Windows могут установить  дополнительно свыше 90 плагинов LADSPA (set of over 90 LADSPA plug-ins).

Nyquist-модули 

Audacity имеет встроенную поддержку эффектов Nyquist для всех ОС. Можно дополнительно выгрузить Nyquist плагины либо создать собственные, используя язык программирования Nyquist. Коды Nyquist можно протестировать, используя "Запрос Nyquist" в меню «Эффекты», а плагины, написанные в кодировке Nyquist и генерирующие звук, можно быстро с помощью Nyquist Generate Prompt. 

VST-модули
Audacity может загружать эффекты VST с помощью опционально используемой программы VST Enabler. Для этого сам плагин и программа VST Enabler должны находиться в одной папке по имени «Plug-Ins» (программа VST Enabler не нужна для версии 1.3.х). VST эффекты можно найти на многих сайтах:

· Free-Loops (Windows) 

· Hitsquad:  Windows, Mac 

· KVR Audio:  Windows, Mac 

· Open Directory (Windows, Mac). 

На веб-странице VST Plug-ins приведен большой список плагинов VST, хорошо проявивших себя, судя по отзывам, в программе Audacity.

Библиотеки
К версии 1.2 программы Audacity может быть добавлена только одна библиотека LAME MP3 encoding, позволяющая экспортировать звук популярный формат MP3. Перед установкой этой библиотеки можно ознакомиться с разделом LAME FAQ.

В версиях 1.3 программы Audacity помимо LAME можно установить также библиотеку FFmpeg import/export, которая позволяет Audacity импортировать и экспортировать много дополнительных аудиоформатов, таких как AC3, AMR(NB), M4A and WMA, а также импортировать звук из видеофайлов. Перед установкой библиотеки FFmpeg library рекомендуется ознакомиться с разделом FFmpeg FAQ.
Что такое VST?
Virtual Studio Technology (VST) — это формат ресурсозависимых (native) плагинов реального времени, разработанный Propellerhead и впоследствии переданный Steinberg. 
Этот открытый стандарт подключаемых модулей позволяет интегрировать в единую среду виртуальные инструменты и процессоры эффектов. 
В настоящее время в этом формате существуют сотни плагинов, он стал одним из самых распространенных форматов для звуковых программ. Приложения VST отличаются от плагинов DirectX (DirectX — это набор API-функций, разработанных для решения задач, связанных с игровым видеопрограммированием под Microsoft Windows) хотя бы тем, что они могут применяться не только для Windows, но и для Mac OS X и Linux. Кроме того, в отличие от ранних версий DirectX, плагины VST обладают развитым интерфейсом автоматизации. 
VST — это наиболее распространенный формат для звуковых эффектов и синтезаторов. Общее число VST-плагинов, разработанных в мире, даже трудно сосчитать (настолько их много).
По сути дела, когда говорят о VST-плагинах, чаще всего имеют в виду программные аудио-эффекты, подгружаемые в программы для работы со звуком, такие как Cakewalk Sonar, Ableton Live, Renoise, Cubase, Nuendo, Sound Forge, ACID и прочие. Существует также разновидность VST — VSTi. Бувка «i» в сокращении обозначает слово «instrument». Следовательно VSTi-плагин представляет собой не эффект, а звукообразующий инструмент — программный синтезатор или семплер. 
В настоящее время доступно множество VST синтезаторов и плагинов. Об их особенностях читайте статью: Что такое VST инструменты и зачем они нужны.
Основное достоинство VST плагинов — это простота подключения, хранения и работы.

Вообще плагины - нечто несамостоятельное, некий подключаемый "довесок" к программе или устройству, благодаря чему эта программа или устройство получает новые возможности. Приложение-хост - это та программа, которая позволяет подключать к себе плагины. Взаимодействие хоста с плагином регламентируется интерфейсом прикладных программ (Application Programming Interface - API). В настоящее время наиболее популярными "музыкальными" API на платформе PC можно считать VST и DX. DX - технология, обеспечивающая взаимодействие приложений-хостов с виртуальными эффектами и инструментами (синтезаторами, сэмплерами, управляемыми по MIDI эффектами и др.) посредством интерфейса прикладных программ Microsoft DirectX.
У каждого VST-инструмента есть свои особенности. Большинство инструментов уникально: в них используются различные типы синтеза звука, они отличаются архитектурой и методами обработки генерируемого звука. Многие из них обладают собственным, как правило, ни с чем не совместимым набором MIDI-контроллеров. Однако перечень этих контроллеров, банков и патчей может передаваться в приложение-хост. В этом случае вы обращаетесь к требуемому контроллеру уже не по номеру, а по его названию. Выбирать и корректировать тембры удобнее всего в окне самого VST-инструмента. Все настройки VST-инструмента, сделанные в этом окне, сохраняются непосредственно в проекте. Мультитембральными VST-инструментами можно управлять по нескольким MIDI-каналам с нескольких MIDI-треков. Для того чтобы свести к минимуму задержку между поступлением MIDI-команды VST-инструменту и ее реализацией в звуке, требуется достаточно мощный процессор и звуковая карта с ASIO-драйверами. Однако если вы не собираетесь играть на VST-инструменте с клавиатуры, то эта задержка значения не имеет. Hа MIDI-треке, управляющем VST-инструментом, вы располагаете партию для данного инструмента, записав ее нотами или с помощью отпечатков клавиш. Можно записать партию с MIDI-клавиатуры на другой трек, озвучиваемый аппаратным синтезатором, а затем перенести на трек, управляющий VST-инструментом. При воспроизведении проекта приложение-хост учтет то, что VST-инструменты откликаются с запозданием, и будет посылать MIDI-команды для них чуть раньше, чем для других MIDI-инструментов. В результате VST-инструменты будут звучать синхронно с остальным музыкальным материалом. Что касается субъективного качества звука, генерируемого виртуальными синтезаторами (и VST-инструментами, в частности), то оно зависит исключительно от разработчиков. Существует множество виртуальных синтезаторов с возможностями игрушки. Но попадаются и такие, которые не уступают по качеству звучания своим аппаратным прототипам, а по возможностям и гибкости в управлении оставляют их далеко позади.
Если вы работаете с аппаратным синтезатором, то для "переброски" MIDI-партии этого инструмента на аудиотрек или в WAV-файл требуется делать внутреннее пересведение: нужно воспроизводить MIDI-треки, относящиеся к данному синтезатору, и одновременно записывать звучание синтезатора на аудиотрек. Качество записи при этом зависит от самого синтезатора, соединительных кабелей и качества АЦП звуковой карты. А цифровые выходы имеются далеко не у всех "железных" синтезаторов. Совсем другое дело - виртуальные инструменты. Вы можете сами определять формат звуковых данных проекта Cubase SX. Соответственно все виртуальные инструменты будут работать в заданном формате. При этом ничто не мешает вам использовать 24 бита для представления звукового сигнала. И никакого шума. Итак, вы можете использовать VST-инструменты и добиться серьезных результатов, обладая всего лишь компьютером с достаточно мощным процессором и звуковой картой с минимальными возможностями. Стоимость такой домашней студии гораздо меньше, чем студии с несколькими аппаратными синтезаторами и сэмплерами. Единственные два требования к звуковой карте состоят в том, что она должна обеспечивать качественное аналого-цифровое преобразование для записи вокала и живых инструментов и качественное цифро-аналоговое преобразование для мониторинга (вы должны слышать результаты своих действий).
4. Эффекты

Имеется две группы эффектов: встроенные и внешние.
В версии 1.3.12 для среды Windows можно использовать четыре типа внешних плагинов:
· VST плагины 

· Nyquist плагины 

· LADSPA плагины 

· VAMP плагины 

4.1. Встроенные эффекты

Вау-вау… (Wahwah...)
Звуковой гитарный эффект, популярный в 1970'х.

Данный эффект создается с помощью полосового фильтра с переменными параметрами. Для управления движением частотной характеристики фильтра по частотной оси используется низкочастотный осциллятор.
Эффект WahWah автоматически согласует фазы левого и правого каналов при стереозаписи, так что звук кажется путешествующим одного громкоговорителя к другому.
Усиление… (Amplify...)
Увеличение или уменьшение уровня одного или нескольких треков. При открытии диалогового окна Audacity автоматически рассчитывает максимально допустимый коэффициент усиления, при котором еще не возникает ограничение.
Восстановить (Repair)
Обработка очень короткого участка, не более 128 выборок, при которой содержимое участка заполняется с учетом «окружения».

Автоприглушение… (Auto duck…)

В данном режиме можно приглушить один трек (например, музыкальный), оставив другой трек (например, речевой) с прежней громкостью. В этом случае создается эффект речи на фоне приглушенной музыки.
Запрос Nyquist… (Nyquist Prompt...)
Активируется режим диалога, при котором можно ввести команды на языке Nyquist. Nyquist – это язык программирования для синтеза и обработки звука. Более полная информация изложена в разделах Audacity and Nyquist и Nyquist in Audacity. 

Повтор… (Repeat...)
Повтор выбранного участка требуемое количество раз. 

Усиление басовых частот… (Bass Boost...)
Это надежный сглаживающий фильтр, усиливающий низкие частоты без изменения остальных частот. Он эффективен тогда, когда не требуется слишком сильное усиление; обычно достаточно 12 дБ.

Компрессор… (Compressor…)

Сжимает динамический диапазон, в результате громкий звук становится мягче. Если применяется усиление, тогда тихие части становятся громче.
control on a stereo. 

Нормализация… (Normalize...)
Устанавливается максимальная амплитуда трека, выравниваются амплитуды левого и правого каналов стереотрека, опционально удаляется постоянная составляющая. 

Плавная смена темпа и высоты тона… (Sliding Time Scale / Pitch Shift…)
Данный эффект позволяет плавно изменять темп и/или высоту тона выбраного участка. 

Вырезать тишину… (Truncate Silence...)
Автоматически находятся и удаляются паузы. Не применяются к нарастающему или спадающему звуку.. 

Смена высоты тона… (Change Pitch...)
Изменяется высота тона трека без изменения темпа. 

Смена скорости… (Change Speed...)
Изменяется скорость трека, вместе с изменением высоты тона. 

Смена темпа… (Change Tempo...)
Изменяется темп без изменения высоты звука. 

Удаление щелчков и треска… (Click Removal...)
Удаляются отдельные щелчки. Применяется для удаления щелчков записей на виниловых дисках, без изменения остального звука.

Эхо… (Echo...)
Простая линия задержки.

В данном случае звук повторяется вновь и вновь, каждый раз все тише. Время повторения сигнала фиксировано. К концу трека можно добавить тишину, тогда эхо затихнет постепенно. 

При задании эффекта эхо, программ Audacity запрашивает два числа. Первое число – это задержка между эхо в секундах. Второе число – коэффициент затухания, между 0 и 1.
Значение 0 означает отсутствие эхо, а значение 1 означает повторение звука с одним и тем же уровнем. Значение коэффициента 0,5 означает, что амплитуда каждый раз уменьшиться наполовину, так что звук будет затихать довольно медленно. При меньших значениях коэффициента звук затихнет еще быстрее.

Эффект эхо весьма прост и не предназначен для замены эффекта реверберации. Эффект реверберации в программе Audacity создается с помощью плагина Gverb (бесплатный плагин от LASPA). 

Заметим, что если установить значение коэффициента затухания равным 1.0, эхо образует бесконечно повторяющийся цикл неизменной громкости.

Плавное нарастание (Fade In)
Обеспечивает нарастание амплитуды по линейному закону. Для логарифмического изменения амплитуды используйте инструмент изменение огибающей.

Плавное затухание (Fade Out)
Обеспечивает убывание амплитуды по линейному закону. Для логарифмического изменения амплитуды используйте инструмент изменение огибающей.

БПФ фильтр… (FFT Filter...)
Данный эффект имеется в версии 1.2.6 и отсутствует в версии 1.3.12. Это наиболее общий способ синтеза фильтра, при котором графически задается АЧХ фильтра (по сути, это графический эквалайзер). К сожалению, в версии 1.2.6 данный эффект реализован неудачно.
Напротив, в версии 1.3.12 данный эффект реализован намного лучше. Однако называется он не «FFT фильтр», а «Эквалайзер».
Инвертирование (Invert)
В данном эффекте выборки звукового сигнала изменяют свой знак. Это не приводит к изменению звучания. Данный эффект может быть полезным тогда, когда вокальный сигнал одинаков в левом и правом каналах при неодинаковом инструментальном фоне. Тогда, при инвертировании сигнала в одном из каналов, можно подавить вокальный сигнал, сохранив инструментальный фон. Очевидно, данный прием срабатывает только при одинаковом уровне вокального сигнала в обоих каналах.

Удаление шума… (Noise Removal...)
Данный эффект идеально подходит для удаления стационарного фонового шума, такого как шум вентиляторов, шум магнитной ленты, различное жужжание. Он плохо работает при удалении фонового разговора или музыки.

Процесс удаления шума состоит из двух этапов. На первом этапе выбирают участок с шумом и не содержащим сигнал. Затем в меню «Эффекты» выбирают позицию «Удаление шума…» и в появившемся окошке нажимают кнопку «Создать модель шума» (Get Profile). Программа Audacity анализирует выбранный шум для того, чтобы выяснить, какой фильтр следует использовать.

Далее следует выбрать участок звука, в пределах которого следует подавить шум, вновь выбрать позицию меню «Удалить шум…» и нажать кнопку «ОК», предварительно отрегулировав параметры процедуры подавления шума.

Если шум был удален в недостаточной степени, можно в меню «Правка» отменить процедуру удаления шума и попробовать удаление шума с другим уровнем подавления. Не нужно изменять модель шума, если вы считаете таковую удачной.

Удаление шума обычно приводить к некоторым искажениям. Это нормально и с этим ничего нельзя сделать. Если шум слабый, а сигнал сравнительно сильный. Данный эффект не приводит к существенным искажениям. Однако если шум сильный или изменяется, тогда результирующий сигнал может оказаться существенно искаженым.

Фазовращатель… (Фейзер…, Phaser...)
В данном эффекте комбинируются исходный сигнал и сигнал, сдвинутый по фазе. Изменением фазы можно управлять с помощью НЧ осциллятора (Low Frequency Oscillator - LFO).

Реверс (Reverse)
Данный эффект приводит к обращению по времени звукового сигнала. Некоторые люди применяют инвертирование небольших участков звука, чтобы сделать речь неразборчивой, а некоторые верят, что при этом можно услышать подсознательные сообщения. Используя данный эффект, можно часто добиться интересного звучания музыки.

Выравниватель… (Leveller...)
Данный эффект делает тихие участки трека громче, а громкие – тише. Этот эффект реализуется иначе, нежели эффект «Компроессор». В результате появляются некоторые искажения звука. Единственный способ проверить, дает ли эффект нужный результат – попробовать его. Например, двойное применение этого эффекта с самой большой степенью выравнивания может приводить к появлению эффекта «воздушные призвуки».
4.2. Внешние эффекты

По адресу http://audacity.sourceforge.net/download/plugins можно загрузить дополнительные плагины Nyquist (это специальный язык для музыкального программирования, не требующий компиляции, поэтому каждый желающий, в принципе, может написать свой плагин), LADSPA (Linux Audio Developer's Simple Plugin API) — огромный набор плагинов вместе с утилитой, которая адаптирует их для Audacity, а также VST bridge — утилита для подключения VST плагинов. Все файлы плагинов (.dll) следует переместить в папку Plug-Ins Audacity.

В работе редко кто использует больше 20-ти, ну 30-ти эффектов, а так как все основные эффекты и обработки включены в дистрибутив Audacity, то не торопитесь загружать все подряд, тем более, что качество некоторых плагинов оставляет желать лучшего. С другой стороны, многие эффекты очень интересны и необычны в музыкальном отношении, по характеру звучания они разительно отличаются от музыкального гламура коммерческих программ, например "Waves".
Проблемы с VST bridge. Audacity не поддерживает графический интерфейс (GUI) плагинов VST и они будут открываться так же, как и плагины LADSPA, т. е. как список регулируемых параметров. Выглядит это скучновато, но на работоспособность большинства эффектов никак не влияет. Эффекты, в которых графический интерфейс является ключевым (например, устройства визуализации спектра звука и т. п.), работать, естественно, не будут. Отдельные кривовато сделанные VST эффекты могут вешать программу и даже не давать ей запуститься. Причин тому может быть множество, одна из них — то, что VST bridge, никого не спрашивая, ищет плагины, помимо директории Audacity, еще и в папке "Program Files/Steinberg/VSTPlugins". Если вас постигла такая беда, а вы не хотите отказываться от каких-то VST эффектов (например, они нужны для других программ), придется переименовать или переместить эту папку. После этого лучше загружать VST .dll в папку "Audacity/Plug-Ins" по одной.
5. Настройки
Настройки программы - Правка/Параметры. 
В закладке «Устройства» — выбираем аудиодрайвер. От правильного выбора зависит величина задержки звука при многоканальной записи или записи наложением одного трека на другой. Штатный драйвер Windows (MME) дает совершенно неприличную задержку — около 1/2 секунды. Поэтому, при возможности, выбираем драйвер, предназначенный для вашей карты, еще лучше — DirectSound. Задержка звука будет от 80 до 150 миллисекунд, что уже терпимо, хотя почти и на порядок больше допустимого при профессиональной записи. 

Audacity не поддерживает, по крайней мере пока, ASIO драйверы (Audio Stream Input Output - технология и товарная марка фирмы Steinberg) и не является программой реального времени, о чем ее авторы честно предупреждают. Для редактирования звука, сведения готового материала и обычной (двухканальной) записи звука это не имеет значения: например, такая известная программа, как Sound Forge, получила поддержку ASIO только в 8-й версии, и никого это не смущало. Проблемы появляются, еще раз подчеркну, только при одновременных воспроизведении и записи. Поэтому логично использовать Audacity как звуковой редактор и программу сведения звука, а для многоканальной записи есть другие решения (см. Kristal). 

Коррекция задержки сигнала при его записи. В закладке «Запись» есть область «задержка» (latency) с окном ввода «коррекция задержки сигнала». Можно поставить (-100), а позднее скорректировать эту цифру следующим образом — создаете трек метронома — generate/click track (создание/click track), затем записываете его же через микрофон и при большом увеличении сравниваете. Можно определить задержку для конкретного компьютера с точностью до 1 миллисекунды. 

Другие настройки. На той же закладке выставляем параметры effects preview (предпрослушивание эффектов) — по умолчанию стоит 3 сек. — это слишком мало, cut preview (предварительное прослушивание результата вырезания), здесь же можно включить функцию playthrough (сквозное воспроизведение), т. е. мониторинг во время записи.

В следующей закладке — quality (качество) отметим, что Audacity работает с 32-битной разрядностью и любой частотой выборки вплоть до 96 000 Hz.

Импорт/Экспорт. Как и все аудиоредакторы, Audacity использует разрушающее (destructive) редактирование, однако программа организована максимально безопасно. Реально ваш исходный файл может быть переписан только после команды "export". Тем не менее, лучше с оригиналом не работать, а выбрать команду "make a copy of the file..." (скопировать файл...), тогда программа сама создаст копию. 

MP3 экспорт. На этой же закладке, обратите внимание на MP3 Export setup (настройка экспорта mp3). Программа Audacity поддерживает все основные форматы звуковых файлов — .wav, aiff, sun au, ogg, flac (компрессия без потери качества — lossless — формат, очень популярный в сети) и mp3. Однако для кодирования mp3 нужно дополнительно загрузить lame кодек из интернета (это связано с какими-то лицензионными тонкостями). Ссылка находится на этой же закладке. 

6. Особенности интерфейса
Прежде всего, обращает на себя внимание необычное решение линии громкости (огибающей). 
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Для создания точек линии изменения громкости нужно выбрать инструмент envelope tool (изменение огибающей), после чего маленькие белые точечки создаются простым кликом в нужном месте. Их две пары: крайние регулируют громкость, с помощью средних удобно создавать быстрые фейды, а также они используются для увеличения уровня звука по сравнению с оригиналом — крайние точки в этом случае уже не помещаются в окне. Для того чтобы удалить лишние точки, их нужно вытащить за пределы трека вверх или вниз (delete не поможет).
Удаление трека: если выделенный материал удаляется нажатем клавиши delete, то сам трек можно удалить, только щелкнув курсором крестик в левом верхнем углу панели track control. 
Звездочкой на панели инструментов обозначен multi tool mode (многоинструментальный режим), в котором значение курсора меняется в зависимости от позиции — очень удобно, но требует аккуратности. Для того чтобы получить time shift tool (сдвиг дорожки...), нужно нажать клавишу control или поместить курсор на границу клипа. 
7. Документация
Еще одна типичная особенность open source — сама программа гораздо лучше и интереснее, чем ее файл помощи. Некоторые функции, по существу, оказываются недокументированными. 
Например, очень важная и удобная возможность cut preview (предварительное прослушивание результата вырезания), фигурирует только в установках. Ее нет ни в одном меню, она не упоминается в мануале, поэтому как ею воспользоваться, остается загадкой, пока в перечне горячих клавиш — edit/preferences/keyboard не натыкаешься на команду "C", — но можно ведь этого и не заметить. 
Почти все загружаемые эффекты (плагины) также никаких пояснений не содержат. Поэтому даже опытный пользователь может разобраться в возможностях тех или иных плагинов, лишь грамотно поставив серию экспериментов. Что касается людей малоподготовленных, им не только придется поломать голову, догадываясь над смыслом тех или иных опций и параметров, но и просто поверить, что эти плагины сделаны «как надо». К сожалению, проверка показывает, что ряд плагинов выполнен лишь «в первом приближении», что свидетельствует о недостаточно высоком уровне акустической подготовки разработчиков.
8. Заключение по версиям 1.2.6-1.3.12-beta
Функциональность, надежность, удобство работы, универсальность, наличие некоторых уникальных возможностей приближают программу Audacity к уровню лучших профессиональных и дорогих аудиоредакторов. Это подтверждает очень большая популярность и распространенность программы, а уж для образования и домашнего использования ее возможностей более чем достаточно. 
Основные претензии к программе: 
· отсутствие поддержки ASIO;
· отсутствие GUI для VST плагинов;
· проблемы с документацией;
· отсутствие некоторых полезных в приложениях возможностей (например, отсутствует возможность прописывать в звуке петлю для последующего использования в сэмплере);
· недостаточно высокий уровень разработчиков, как специалистов в области обработки акустических сигналов.
9. Последние версии Audacity

На протяжении нескольких последних лет пользователям приходилось выбирать между устаревшей стабильной версией Audacity 1.2.6, не поддерживающей новые версии операционных систем, и «бетой» Audacity 1.3.14, которая легла в основу сегодняшнего релиза. Помимо поддержки современных платформ (включая Windows 7 и Vista, а также OS X Snow Leopard и Lion), версия Audacity 2.0 может похвастаться модернизированным пользовательским интерфейсом с плавающими инструментальными панелями, который упростит выполнение стандартных задач, таких как быстрое сохранение и восстановления проектов. 

Вниманию пользователей также предлагается набор востребованных новых функций, таких как активация режима записи по сигналу таймера. Audacity также теперь поддерживает импорт файлов MP3 (для экспорта записей в популярный формат пользователям придется загрузить и установить плагин под названием LAME MP3 Encoder). Отдельного упоминания заслуживает поддержка новой функции «Sync-Lock Tracks», возможность импорта и экспорта настроек эквалайзера, а также усовершенствованный механизм восстановления аудиоданных после сбоя приложения.

Копию Audacity 2.0 FINAL для платформ Windows, Mac и Linux можно совершенно бесплатно загрузить с официального сайта проекта – http://audacity.sourceforge.net/ .

