Комплект білетів для заліку із дисципліни 
“Комп’ютерні акустичні системи”
Білет 1
1. Головні завдання, методи та засоби розв’язання завдань, що ставляться перед звукооператором та звукорежисером.

2. Звуковий редактор Audacity: моделювання сигналів та шумів
Білет 2

3. Звуковий редактор Audacity: режим «Аналіз» та його використання
4. Мета редагування музичного запису. Функції, що виконуються при звуковому редагуванні.
Білет 3

5. Одноканальні та багатоканальні звукові редактори. Поняття про зведення музичних творів.

6. Звуковий редактор Audacity: спектральний аналіз
Білет 4

7. Звуковий редактор Audacity: режим «Ефекти»
8. Звуковий редактор Audacity: вимірювання параметрів звукових сигналів (довжина, амплітуда, частота, потужність)
Білет 5

9. Звукові ефекти, що базуються на амплітудній модуляції

10. Звукові ефекти, що базуються на частотній модуляції
Білет 6
11. Моделювання реверберації та луни
12. Ефекти зміни масштабу за часом (прискорення та уповільнення темпу без зміни висоти) та за частотою (зміна частоти без зміни темпу)
Білет 7
13. Ефекти із застосуванням фільтрів із змінними у часі параметрами (wahwah)
14. Зміна рівня сигналу (fade in, fade out, зміна загального рівня сигналу)
Білет 8
15. Нелінійне управління згинаючою акустичного сигналу (компресія)
16. Застосування еквалайзерів та їх різновиди
Білет 9
17. Нелінійні спотворення сигналу (обмежувачі, дісторшн): генерування та використання
18. Звуковий редактор Sound Forge: призначення та можливості режиму Process
Білет 10
19. Звуковий редактор Sound Forge: призначення та можливості режиму Effects
20. Звуковий редактор Sound Forge: призначення та можливості режиму Tools
Білет 11
21. Звуковий редактор Sound Forge: вимірювання параметрів звукових сигналів (довжина, амплітуда, частота, потужність)
22. Порівняння звукових редакторів Sound Forge та Audacity: недоліки та переваги
Білет 12
23. Мета придушення шумової та імпульсної перешкод
24. Вплив придушення шумової та імпульсної перешкод на якість мови за критеріями «натуральність» та «розбірливість»
Білет 13
25. Класифікація фільтрів для придушення шумової перешкоди: одноканальні, адаптивні та багатоканальні фільтри
26. Різновиди одноканальних фільтрів для придушення шумової перешкоди
Білет 14
27. Придушення шуму методом віднімання спектрів
28. Придушення шуму із застосуванням фільтрів Вінера та Ефраїма-Малаха
Білет 15
29. Видалення імпульсної завади
30. Шляхи покращення звучання музичного запису
Білет 16
31. Особливості прослуховування музики на відкритому просторі та врахування цих особливостей звукорежисерами
32. Звуковий редактор Adobe Audition: призначення та можливості режиму Generate
Білет 17
33. Звуковий редактор Adobe Audition: призначення та можливості режиму Edit
34. Звуковий редактор Adobe Audition: призначення та можливості режиму Effects
Білет 18
35. Звуковий редактор Adobe Audition: вимірювання параметрів звукових сигналів (довжина, амплітуда, частота, потужність)
36. Звуковий редактор Adobe Audition: спектральний, амплітудний та фазовий аналіз
Білет 19
37. Порівняння між собою звукових редакторів Adobe Audition, Sound Forge та Audacity за критеріями: 1) перелік можливостей; 2) кількість та якість реалізації функцій, важливих для інженера-дослідника; 3) кількість та якість реалізації функцій, важливих для звукорежисера
Білет 20
38. Облаштування домашньої студії звукозапису та мастерінгу
Білет 21
39. Комп’ютерна програма Kristal, її призначення та можливості
40. Програма SynthMaker, її призначення та можливості
Білет 22
41. Програма Band-in-a-Box, її призначення та можливості
42. Робоча станція Yamaha AW1600: призначення, функції, режими роботи
Білет 23
43. Зведення та мастерінг – обладнання, програмне забезпечення, вимоги до приміщення
Білет 24
44. Призначення та можливості комп’ютерної програми Praat
45. Створення файлу міток за допомогою програми Praat
Білет 25
46. Трасування формант за допомогою програми Praat
47. VSTi плагіни та їх призначення
Білет 26
48. Призначення та можливості технології DirectX
Білет 27
49. Базові прийоми роботи із звуком в середовищі Matlab
50. Робота із звуком та відео в Simulink.
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