Улучшение изображений 1. Исправление неравномерности освещения
Местонахождение примера:
MatLab Demos|Toolboxes|lmage ProcessingjCorrection of Uniform
Illumination
Программа (пустая строка - конец этапа обработки; команда выделена жирным - ее описание приведено в Приложении):
% Подготовка к обработке - конвертирование из целочисленного
формата в формат вещественных чисел
rice = imread('rice.tif); %изображение - матрица 256x256 в формате
im2uint8
rice = im2double(rice); % представление в формате im2double
(вещественный с двойной точностью)
imshow(rice);
bg32 = blkproc(rice,[32 32], 'min(x(:))'); % грубая оценка освещенности фона; результат - матрица 8x8 surf(bg32), rotateSd on
bg256 = imresize(bg32,[256 256],'bicubic'); % бикубическая интерполяция матрицы 8x8 в матрицу 256x256 imshow(bg256);
d = rice - bg256; % вычитание грубой оценки фона из исходного
изображения
imshow(d);
adjusted = imadjust(d,[0 max(d(:))], [0 1], 1); % растяжение динамического диапазона яркостей до [О 1] imshow(adjusted)
